Steuerung::tasteGedruecktRechts()

pause =false und GameOver=false

w

kollision «false

fiir (<0 bis i<4 SW=1)

testePosition(xPositionBrick[i]+1
yPositionBrick[i]) =true

W F

kollision «true (%)

fur (i«<0bisi<4 SW=1)

dieGUl.loescheSegment(xPositionBrick([i],yPositionBrick[i])

xPositionBrick][i] « xPositionBrick[i]+1

fur (i«<0bisi<4 SW=1)

dieGUl.setzeSegment(xPositionBrick([i],yPositionBrick[i])
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