Steuerung::loescheReihe(inty)

fur (i«y solange i>=0 SW=-1)

dieGUlloescheReihe(i)

fur (i«y solange i>=0 SW=-1)

fir (j«0 bisj<10 SW=1)

temp «dieDaten.gibDaten(j,i-1)

dieDaten.setzeDaten(j,i-1,-1)

dieDaten.setzeDaten(j,i,temp)

reihen «reihen+1

dieGUlzeigeAnzahlReihen(reihen)

dieGUIL.Timer1.Interval >=200
und
eihen%10=0

W

dieGUIL.Timer1.Enabled «false

dieGUL.Timer1.Interval «dieGUL.Timer1.Interval-100

dieGUL.Timer1.Enabled <« true

level «level +1

dieGUl.zeigeLevel(level)

aktualisiereSpielfeld()
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