Klassendiagramm

TdieGUI

-skatus; ink
-¥PasitionVorschauBrick: ink
-yPositionVorschauBrick: int

Steuerung

#pause: bool
#oameOver: bool
#typStein: ink
#level: int
#naechsterstein; ink
#reihen: int
#drehungStein: ink
#xPositionBrick: ink
#vPositionBrick: ink
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< <conskructor ==+ TdieGUI()
-Timer1Timer{Sender: TObject): waid
-trrCreditsTimer{Sender: TObject): void
-tmrGameover Timer(Sender: TObject): void
+initialisiereSpielfeld(): void

+setzeSegment(x: int, v: int, fFarbe: int): void
+setzeSegment(x: int, v int, Farbe: ink, vorschau; bool)
+loescheSegment{x: int, v ink)
+loescheSegment(x: int, v: int, vorschau: boal)
+gameCverthighscore: bool)
+loescheReihe(reihe: int)

+pause{pause: bool)

+vorschaulsteinTyp: int)
+zeigeAnzahlReihen{anzahlReihen: int)
+zeigePunkteipPunkte: int)

+zeigeLevellint pLevel)

< <conskructor > =+5Steuerungl)
+tasteGedruecktPausel)
+tasteGedruecktRechts()
+tasteGedrueckiLinksi)
+tasteGedruecktOben()
+tasteGedruecktUntend)
+Fallent)

+neuesspiel()

+spielBeendent)
+ladeHighscores()
+qgibMame(pPlatz: int): AnsiString
+gibScore(pPlatz: inth: int
+speichereHighscore{pMame: AnsiString)
+qgibSpielstatus(): int
#testePosition{(x: int, v int): bool
#drehen(): void
#initialisiereStein(typ: ink)
#schreibeDaten()
#loescheReihely: int)
#aktualisierespielfeld()

+dieSteusrung

+dieGUI

K ollision wenn true

+dieDate
Daten

#spielfeld:int [10][20]
#derPunktestand: int

< <constructor > =+Daten()
+gibDaten(x: int, v int): ink
+setzebaten(x: int, v int, farbe: ink)
+initialisiereSpielfeld()
+gibPunkkestand(): int
+setzePunktestand{punkke: int)
+testeReihen(): int

\‘ +dieHighscores

Highscore

#scores: TStringlist

< <constructor = =+Highscore()

#leseName(pPlatz: int}: AnsiString
#leseScore(pPlatz: int): ink
#leseChecksumme(pPlatz: ink): int

+gibMame(pPlatz: int): AnsiString
+qgibScore(pPlatz: ink): int
+ueberpruefeHighscores(): void
+ladeHighscores(): void

#berechneChecksumme(pScore: int, pMame: Ansistring): int
#ueberpruefeChecksummelpScore: int, pName: Ansistring, pChecksumme: int): bool
#schreibeScore(pScaore: int, pMame: AnsiString): bool

+sendeScore(pScore: ink, pName: Ansistring): bool
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